Ewa Popielarz
Nauczycielka nauczania zintegrowanego

w Szkole Podstawowej nr 1 Trzemesznie

Praca z komputerem w klasach | -1l

Powdd, dla ktorego podjetam sie skonstruowania i realizacji programu
pracy z komputerem w kl. | — Il wynikat z moich wczesniejszych zainteresowan
osobistych i checi podzielenia sie wiedzg i umiejetno$ciami z moimi uczniami.
Juz w 1997 roku czytajgc literature i prase dotyczgcg komputerow zrozumia-
tam, ze bedg one miaty ogromny wptyw na nasze zycie. Od tej chwili mineto juz
6 lat i moge stwierdzi¢, ze przewidywania byty stuszne. Dzieki mozliwosci ko-
rzystania z pracowni komputerowej w mojej szkole i wspotpracy z opiekunem
pracowni, od 4 lat realizuje swoje plany, dzieki ktérym dzieci juz od pierwszej
klasy majg mozliwos¢ kontaktu z komputerem, ktory stat sie dla nich pomocni-
kiem w nauce, rozrywce, w komunikowaniu sie, zabawie, wszelkiej tworczosci.

Dlatego gtéwnym celem wprowadzenia programu do procesu wychowa-
nia i nauczania byto przygotowanie uczniéw do przysztego swiadomego odbio-
ru i uzytkowania wspétczesnej technologii informacyjnej.

Dzieki podjetym w programie zadaniom mozna wspomagac i wzbogacac
wszechstronny rozwoj ucznidow, zwieksza¢ mozliwosci rozwijania umiejetnosci
uczniow, a w szczegolnosci ksztatci¢ najwazniejszg w dzisiejszym swiecie
umiejetnos¢ poszukiwania, porzadkowania i wykorzystania informacji z roznych
zrédet.

Realizacja programu przebiegata w ciggu trzech lat nauki od klasy pierwszej do
trzeciej.

Pogram zostat wigczony w nurt nauczania zintegrowanego i dopasowany do
,Programu nauczania zintegrowanego — Juka” (autorzy: D Cichy, E. Cywinska,
M. Frindt, M. Makowska — Zegadto, T. Janicka — Panek, L Zielkowska.

Praca z dzie¢mi odbywata sie systematycznie 1 raz w tygodniu w dwoch
grupach po 13 osob. Dla mnie jest to jedna dodatkowa godzina przepracowana

spotecznie w ciggu tygodnia, ale dzieki niej mogtam klase rozbié¢ na grupy.



Z catg 27 osobowag klasg nie mozna bytoby zatozonych celéw realizo-
wac. Dzieci pracujg najczesciej w 2 osobowych zespotach przy 9 komputerach.

W wyniku systematycznej pracy wg stworzonego przeze mnie programu
powstaty takze rozktady poszczegdlinych zajec¢, w ktérych umieszczam szcze-
gotowo tematy 45 minutowych zaje¢ przeprowadzonych w ciggu 3 lat naszych
spotkan z komputerem.

Cotygodniowe zajecia prowadzone w dwéch grupach staly sie takze motywacjg
do tworzenia wielu scenariuszy zajec¢ integralnych, w ktérych uwzgledniam
prace z komputerem. Rowniez dwie uczennice klasy |l szczegdlnie zaintere-
sowane pracg z komputerem pod moim kierownictwem stworzyty dwie dziecie-
ce prezentacje pt. ,Klub wesotej rekawiczki” i ,Ksiega przygod”

Praca z dzie¢mi i czytanie odpowiedniej literatury zmotywowaty mnie réwniez
do wykonania komputerowej prezentacji w programie PowerPoint pt. ,Sprzet
komputerowy”.

Sadze, ze zajecia komputerowe prowadzone przez okres 3 lat zgodnie z
zatozeniami programu i rozktadem zajec integralnych poszerzyty zaintereso-
wania i umiejetnosci dzieci, a mnie pozwolity stosowac ciekawe metody pracy
dzieki systematycznym przygotowaniom do tych zajec. Dzieki tej pracy i zaba-
wie dzieci poznaty juz pierwsze podstawy informatyki.

W naszej szkole jest pracownia komputerowa, z ktorej korzystajg uczniowie
klas starszych. Jednak uwazam, ze komputerowa edukacja powinna rozpoczy-
nac sie od najmtodszych klas. Dlatego opracowatam plan pracy z komputerem
i rozktad zajec integralnych, ktére wdrozytam do swojej pracy.

Widzac zadowolenie uczniéw i rodzicéw, a takze efekty pracy w postaci coraz
wiekszych umiejetnosci dzieci (zauwazonych takze przez nauczycieli z Nie-
miec i Holandii goszczacych na naszych zajeciach) planuje prowadzi¢ zajecia

komputerowe w nastepnych latach swojej pracy.



Program pracy z komputerem w klasach | - Il

Program pierwszego etapu ksztatcenia sktada sie z nastepujacych czesci:

Cele ksztatcenia

Tresci nauczania

Dziatania podejmowane przez uczniéw i przez nauczyciela

Osiagniecia, czyli co uczen bedzie umiat po zakonczeniu ksztatcenia

Pomiar osiggnie¢

Cele ksztatcenia:

Przygotowanie do postugiwania sie komputerem.

Korzystanie z komputera jako srodka technologii informacyjnej, np. do
nauki, zabaw, gier.

Sieganie do informacji wyrazonej w réznych formach.

Poznanie wptywu komputera i technologii informacyjnej na zycie jed-

nostki, najblizszego otoczenia i spoteczenstwa.

Tresci nauczania:

Ad. l.

. Sposoby porozumiewania sie z komputerem, np. podczas korzystania

z programow edukacyjnych, gier komputerowych, Internetu, miedzy in-
nymi za pomocg klawiatury i myszy.

Przechowywanie i pobieranie wynikow swojej pracy.

Odczytywanie komunikatow i prawidtowa ich interpretacja.
Rozumienie prostego stownictwa komputerowego np. menu, ikona,
przycisk.

Wyszukiwanie informaciji.



Ad. Il.

Ad. Il

Wykorzystywanie komputera do nauki, pracy, zabawy i rekreacji.
Korzystanie z gier komputerowych i (odpowiedniego do wieku) opro-
gramowania do pisania, rysowania.

Tworzenie rysunkdw - operowanie ksztattem, barwa, skalg, przeksztat-
caniem obrazu przy uzyciu edytora grafiki.

Tworzenie tekstéw uzytkowych za pomocg edytora tekstu np. zapro-
szenia, listu, kartki swigtecznej, kartki na gazetke szkolna.
Wykonywanie prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym.
Wykorzystywanie edukacyjnych programoéw komputerowych dla dzieci
wkl. | - 3.

Korzystanie z internetowych programow dla dzieci w celach edukacyj-

nych i rekreacyjnych.

Poznanie takich zrédet informacji jak Internet, ptyta CD, dyskietka.

Poszukiwanie informaciji, wykorzystanie do nauki i zabawy.

3. Wykorzystanie mozliwosci komputera do realizacji wspdlnych projektéw

klasowych, np. do redagowania gazetki, czy tworzenia zaproszen na

uroczystos¢ klasowq itp.

4. Komunikowanie sie z wykorzystaniem sieci komputerowych - przesyta-
nie informacji do kolegdw.
Ad. IV.
1. Bezpieczenstwo i higiena pracy przy komputerze.
2. Zagrozenie - szkodliwe gry, uzaleznienie.
3. Szanowanie wysitku pracy innych przy korzystaniu z tego samego
komputera.
4. Komputer jako urzadzenie wspomagajgce uczenie sie.
5. Przykfady zastosowan komputera w zyciu codziennym np. w szkole i

najblizszym otoczeniu.



6.

Wykorzystanie komputera do pracy w zespole, porozumienie sie w cza-

sie realizacji projektu.

Dziatania podejmowanie przez uczniéw i nauczyciela:

10.

. Nauczyciel dba o bezpieczenstwo i higiene pracy przy komputerze oraz

dba o przestrzeganie ustalonych regut pracy w sytuacji, gdy z jednego
komputera korzysta wiecej niz jeden uczen.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia, np. w pisaniu, rysowaniu, nauce orto-
grafii, liczeniu, z wykorzystaniem odpowiednich programdéw kompute-
rowych, np. gier komputerowych.

Uczniowie z pomocg nauczyciela korzystajg z tekstow, dzwiekow i pro-
stej grafiki komputerowej. Nauczyciel pomaga uruchomi¢ program,
przechowac wyniki pracy z programem i odzyskac je.

Uczniowie przegladajg informacje zgromadzone w komputerze i wybie-
rajg interesujgcq ich pozycje (np. gre, rysunek, muzyke, bajke).
Nauczyciel uprzedza uczniow o zagrozeniach wynikajacych z niewta-
Sciwego korzystania z komputerow i ich oprogramowania, np. o szko-
dliwosci niektorych gier i uzaleznienia sie od komputera.

Uczniowie korzystajg z narzedzi Tl (technologii informacyjnej) do przy-
gotowania prostych dokumentow, np. ogtoszenia, gazetki klasowe;.
Uczniowie wykonujg proste obliczenia.

Uczniowie komunikujg sie miedzy sobg i z innymi osobami w szkole z
wykorzystaniem TI.

Uczniowie wykorzystujg programy komputerowe wspomagajgce ucze-
nie sie.

Uczniowie wspotpracujg w grupie przy realizacji wspolnego zadania.



Osiagniecia, czyli co uczen bedzie umiat po zakonczeniu ksztatcenia:

1. Bezpiecznie korzystac z podstawowych urzadzen Tl (np. myszy, kla-

wiatury, dyskietki, i ptyty CD).

2. Przekazywac swoje pomysty i informacje w réznych formach, uzywajac

tekstu, rysunku, i dzwieku.

Przegladac i wybierac¢ interesujgca go informacije.

Wskazywac przyktady stosowania Tl w szkole, w domu i w otoczeniu.

Pomiar osiagniec¢.

Osiagniecia

Propozycja metod pomiaru

Bezpieczne korzystanie z podsta-
wowych urzadzeh Tl (np. myszy,
klawiatury, dyskietki i ptyty CD).

Obserwowanie, czy i w jaki sposob
uczniowie radzg sobie z postugiwa-
niem sie tymi urzgdzeniami w czasie
pracy z komputerem oraz w jaki spo-
sob traktujg je po zakonczeniu pracy.

Przekazywanie swoich pomystéw i in-
formaciji w réznych formach (tekst, ry-
sunek i dzwiek).

Sprawdzenie i ocenienie efektow po-
stuzenia sie przez ucznidw programem
do tworzenia tekstow, rysunkow lub
dzwiekow w celu wykonania ilustraciji
wedtug wtasnego pomystu, ewentual-
nie na zadany przez nauczyciela te-
mat.

Przegladnie i wybieranie interesu-
jacej ucznia informacji.

Obserwowanie, czy uczen potrafi zna-
lez¢, a nastepnie wybrac interesujgca
go informacje, np. w programie eduka-
cyjnym lub na ptycie CD.

Wskazywanie przyktadow stosowania
Tl w szkole, w domu i w otoczeniu.

Odnotowanie aktywnosci i wiedzy
uczniéw w czasie dyskusji miedzy
wszystkimi uczniami lub w mniejszej
grupie, poswieconej zastosowaniom
komputerdw i Tl w otoczeniu, w szkole
I wdomu.




Rozkiad zaje¢ komputerowych w kl. | ¢ w roku szkolnym 2000/2001.

Lp. | Krag tematyczny Temat dnia Data Temat zajecia kompute-

rowego

1. |Dom rodzinny. Spedzamy czas z |4. 10.2000 r. gr. 1 |Pierwsze spotkanie z kom-

. tata. 5.10.2000 . gr. 2 |puterem.

2. |Zycie rodzinne. Robimy potrawy z{18.10.2000 r. gr.1 Cwiczenia w poruszaniu
jajek. 5.10.2000 r. gr. 2 |sie myszkg na ekranie

komputera.

3. |Ulubione lektury. ' ie si -

ubi ury Czytamy kolejny 25.10.2000 r. gr.1 Zapoznaqle sie z prggra
fragment lektury mem graficznym Paint -
" . 26. 10.2000 r.gr.2 .
Plastusiowy pa- rysowanie listka.
mietnik".

4. |Ulubione zwierzeta. |Opowiadamy ba- [8.11.2000 r. gr. 1 |Cwiczenia w korzystaniu z
$nie. 9.11.2000r. gr. 2 |narzedzi i koloréw Pain-ta.

5. |Porzadek wokdt nas. |Porzadkujemy 15.11.2000 r. gr.1 |Zapoznanie sie z progra-
klase. mem Word Pad - pisanie li-

6. |Kartka z kalendarza. |\witamy Mikotaja- |6- 12.2000 r. gr. 1 |Rysowanie mikotajkowej

7.12.2000r. gr. 2 |kartki w programie Paint.

7. (lelgblgne zajecie ll(Jbleramy choin- 20.12.2000 1. gr.1 TV\g)r.zeolekrys.unku 9h0||nk|

zieci. e. 21.12.2000 1. gr.2 w Paincie kopiowanie ele-
mentow rysunku.

8. [Nadchodzi 21 wiek. |Witamy Nowy 3.01.2001 r. gr.1 |Praca w programie Paint -
Rok. efekty specjalne - syme-

4.01.2001 r. gr.2 |tryczna koszulka na 2 1
wiek.

9. |Tajemnice ortografii. |Bawimy sie na Projekt stroju na bal kar-
balu karnawato- |10.01.2001 r. gr.1 |nawatowy - praca w pro-
wym. gramie Paint.

10. |Zblizaja sie ferie. Lepimy batwanka. Malowanie batwanka z go-

12.01.2001 r. gr.2 towych figur geome-
trycznych.

11. |Zblizajg sie ferie. Przygotowujemy |17.01.2001 r. gr.1 |Malowanie zimowego pej-
sie do wyjazdu.  [18.01.2001 r. gr.2 |zazu.

12 , . = —— - .

T o e | 022001 .1 [P Mo 2 s
© WYrazow g 02 2001 r. gr.2 y
ze zmiekczenia- stu.

13. [Juz umiem czytac. |Urzadzamy te- Walentynkowa kartka -

atrzyk. 14.02.2001 r. gr.1 wstawianie gotowych ele-
15.02.2001 r. gr.2 mentow (clipard i wordArt).
14. |Juz umiem czytaCc. |Urzadzamy Nauka zapisywania do-

przedstawienie.

21.02.2001r. gr. 1
22.02.2001r. gr.2

kumentu jako pliku w fol-
derze "klasa | c".




15.

Ochrona $rodowiska
i zdrowia

Chronimy sro-
dowisko.

28.02.2001r. gr. 1

1.03.2001r. gr. 2

Przegladanie dzieciecych
programow multimedial-
nych.

16. |Ochrona $rodowiska |Chronimy $ro- 7.03.2001r. gr. 1 |Kolorowanki w programie
i zdrowia. dowisko. multimedialnym "Swiat ko-
8.03.2001r.9r. 2 ||oréw".

17. |Klasowe insceniza- Oceniamy posta- Rozwigzywanie zagadek

cje. cie 7 basni 14.03.2001r. gr. 1 |ortograficznych w pro-
' 15.03.2001r. gr. 2 |gramie multimedialnym
"Miedzy nami literkami".

18. [Nadejscie wiosny. Topimy Marzan- |21.03.2001r. gr1 |"Topienie Marzanny"-
ne. wykonanie rysunku w pro-

22.03.2001r. gr2  |gramie Paint.

19. |Nadejscie wiosny. Malowanie wiosennych
Szukamy $ladow kwiatéw’- zaznaczanie
wiosny 28.03.2001r. gr. 1 |elementow rysunku, prze-

: 29.03.2001r. gr. 2 |noszenie, kopiowanie, wy-
korzystanie kolorow nie-
standardowych.

20. |Swiat bajek. Opowiadamy baj- |, 4, 5001 ¢ ar. 1 Cwiczenia w zapisywaniu i
ki. 5.04.2001 r. gr. 2 odszuklwa’nlu utworzonych

dokumentéw.

21. |Zblizajg sig Swigta.  [Nakrywamy $wig- 11.04.2001r Wstawianie rysunku do
teczny stot. T ' tekstu - praca z dwoma

oknami, mechanizm OLE.

22. |Skonczyty sie $wieta. |Wspominamy 18.04.2001r. gr. 1 |Praca w arkuszu kalkula-
"zajgczka". cyjnym - dodawanie liczb

w zakresie 20.
23. |Sposoby porozu- Rozumiemy ro- 20.04.2001r. gr. 2 Praca w arkuszu kalkula-
miewania sie. dzehstwo. T "7 leyjnym - odejmowanie
liczb w zakresie 20.
24. |Sposoby porozu- Pisanie listu do kolegi w
miewania sie. , 04. _ar.1 |edytorze tekstu - porusza-
Eorozumlewamy 2504.2001r. gr-1 nie sie po tekscie, uzyski-
si¢ na odleglosC. |56 04 2001r. gr.2 [wanie wielkich liter i pol-
skich znakow diakrytycz-
nych.
25. |Klasowe insceniza- |Przygotowujemy [9.05.2001r.gr. 1 [Wykonujemy zaproszenie
cje, teatrzyk dla ma- dla mamy na teatrzyk ku-
my. 10.05.2001r. gr. 2 |kjetkowy.

26. |Przyroda wokot nas. |Podziwiamy wio- [16.05.2001r. gr. 1 |Kopiowanie fragmentow
senny sad. rysunku - tworzenie kwit-

17.05.2001r. gr. 2 |ngcego sadu.

27. |Praca strazaka. Poznajemy Wojt- |23.05.2001r. gr. 1 |Praca w arkuszu kalkula-

ka.

24.05.2001r. gr. 2

cyjnym - mnozenie i dzie-
lenie liczb w zakresie 20.




28.

Nasze kochane ma-
my.

Recytujemy,
Spiewamy dla
mamy.

31.05.2001r. gr. 1

Laurka dla mamy - praca z
dwoma programami: edy-
torem tekstu i programem
graficznym.

29. |Z ekologig na ty. Malujemy kolo-  |6.06.2001 r. gr. 1 [Wykonywanie kopii zapa-
rowe motyle. 7.06.2001 r. gr. 2 |sowej dokumentu.
30. |Wakacyjne rady. Podrézujemy po Zapoznanie z programem

Polsce.

13.06.2001 r. gr.
1

14.06.2001 r. gr.

multimedialnym pt. "Do-
okofa Polski".

Rozktad zaje¢ komputerowych w Kkl. Il ¢ w roku szkolnym 2001/2002.

Lp. | Krag tematyczny Temat dnia Data Temat zajecia kompute-
rowego
Poznaiemv zwierze- Dodawanie i odejmowanie
1. | Jesier wokst nas | ¥ nJe y € 126.09.01 gr.1 |liczb w arkuszu kalkulacyj-
nym.
2. |Jesien wokot nas | Podziwiamy jesien [27.09.01 gr.2 Praca w edytorze tekstu:
' T ' Pisanie listu do Hatabaly.
3. | Jesier wokotnas | Szukamy sladow je- |5 4 o4 g4 | Praca w edytorze tekstu:
sieni Pisanie listu do Hatabaty.
Dodawanie i odejmowanie
4. |Jesieh wokdtnas | Rozrozniamy liscie  [4.10.01 gr.2 liczb w arkuszu kalkulacyj-
nym.
Poznaiemy roslin Praca w edytorze tekstu:
5 | Jesien wokét nas Jemy TosiNY  110.10.01 gr.1 | korygowanie btedéw w li-
warzywne e
Scie do Hatabaly.
Robimv zaprawv na Praca w edytorze tekstu:
6. |Jesien wokot nas ) y zaprawy 11.10.01 gr. 2 | korygowanie btedow w li-
zime e
Scie do Hatabaty
. ... | Wykonujemy i ozda- S
7. Pozna}Jemy siebie i biamy swéj plan 17.10.01 gr.1 Ws’_[aW|an|e_cI|p — arta do
kolegow dnia utozonego listu
Poznajemy siebie i | Przyznajemy sie do Wstawianie clip — arta do
8. ; . 18.10.01 gr. 2 | utozonego listu. Drukowa-
kolegdéw winy .
nie wykonanych prac.
9. |Odloty ptakow Zegnamy ptaki 24.10.01 gr. 1 Etrélttl(owanle wykonanych li-
10. | Odloty ptakéw Poznajgmy ptasie 25.10.01 gr. 2 Przegladanie C|Ip”— artow z
zwyczaje. tematu ,Przyroda”.
Szukamy wyrazéw Przeglad i zabawa z kom-
11. | Nasza ortografia w stowniczku orto- |31.10.01 gr. 1 | puterowym programem or-
graficznym. tograficznym.
Ziemia, planeta Czytamy o Mikotaju Przegladanie ,Encyklopedii
12. : : : 7.11.01 gr. 1 N
petna tajemnic Koperniku. wszechswiata”.
Ziemia, planeta Poznajemy ksiezy- Przegladanie ,Encyklopedii
13. : . ; 8.11.01gr.2 ey
petna tajemnic cowy krajobraz. wszechswiata”.
. Poznajemy elemen- Przenoszenie rysunku z
14. | Jesienna szaruga ty przyrody. 14.11.01 gr1 edytora do tekstu.
15. | Jesienna szaruga |Obserwujemy przy- |15.11.01 gr.2 |Przenoszenie rysunku z




rode.

edytora do tekstu.

Moj Dom, moja ro-

Tworzymy kochaja-

Pisanie przepisu na potra-
we w edytorze tekstu — dru-

16. dzina cq sie rodzine. 21.11.01 g1 kowanie.
Pisanie przepisu na potra-
17, MQJ Dom, moja ro- SzanUJemy prace 22.11.01 gr.2 we w gdytorze tekstu — dru-
dzina innych. kowanie.
Praca w edytorze graficz-
Tvdzien Comeniu- Opowiadamy o nym ,Jestesmy mieszkan-
18. sa)zl mieszkancach Eu- |28.11.01 gr.1 | cami Europy”, przenoszenie
ropy i $wiata. rysunku do edytora teksto-
wego.
Praca w edytorze graficz-
Wykonujemy kon- nym ,Jestesmy mieszkan-
Tydzien Comeniu- | kursowe prace pla- cami Europy”, przenoszenie
19. : . 29.11.01 gr.2
sa styczne ,Zyczenia rysunku do edytora teksto-
dla Europy”. wego.
20. | Swiat bajek Rozmawiamy o te- 5.12.01 gr. 1 Zapoznanlg z gl;a kompute-
atrze. rowa ,,SKy jump”- Trening.
21. | Swiat bajek Otrzymujemy ida- | g 45 g1 g o | Z£@POZNANIE Z grg kompute-
jemy prezenty. rowg ,Sky jump”- Trening.
. Obserwujemy zmie-
Przygotowanie ro- niajaca sie pogode i Cwiczenia refleksu w grze
22. |slin i zwierzat do . : 12.12.01 gr. 1 . . »
. zachowanie zwie- komputerowej ,.Sky jump”.
zimy
rzat.
Przygotowanie ro- . . , A ,
23. |4lin i zwierzatdo | oMy jakzasypia |43 45 g1 o o |CWiczenia refleksu w grze
Zimy przyroda. komputerowej ,Sky jump”.
Wykonujemy kartki $wia-
L . . . teczne z pomocg kompute-
24. | Nadchodzg swieta | Witamy Mikotaja. 19.12.01 gr. 1 ra. Praca w edytorze tekstu
i graficznym.
Wykonujemy kartki $wia-
L Siadamy do $wig- teczne z pomocg kompute-
25. | Nadchodza swieta tecznego stotu. 20.12.01gr.2 ra. Praca w edytorze tekstu
i’graficznym.
26. | Nowy Rok Wspominamy $wie- 2.01.02 gr. 1 Cwiczenia pamieci przez
ta. k’omputerowe uktadanki.
27. | Nowy Rok Sktadamy zyczenia 3.01.02 gr. 2 Cwiczenia pamieci przez
noworoczne. komputerowe uktadanki.
Przygotowujemy Przygotowanie wzoréw do
28. | Nowy Rok spotkanie z rodzi- 9.01.02 gr. 1 .
cami ozdoby prezentéw.
Uczestniczvmy w Praca w edytorze graficz-
29. | Nowy Rok ymy 10.01.02 gr. 2 |nym — rysowanie siebie w
balu karnawatowym. )
karnawatowym stroju.
Praca w edytorze graficz-
30. | Zima w petni Lepimy batwana. 16.01.02 gr. 1 | nym —rysunek pt. ,Zimowe
zabawy’”.
31. | Zima w petni Urzagdzamy Nowo- 17.01.02 gr. 2 Praca w edytorze graficz-

roczny Koncert Zy-

nym — rysunek pt. ,Zimowe




czen dla Rodzicow.

zabawy”.

Wracamy po fe-

Rozpoznajemy tropy

Rysowanie sladow zwierzat
w ,Poincie” — funkcja krop-

32. riach zimowych na sniegu. 6.02.02 gr. 1 kowania.
) Malujemy zimowy Rysowanie zimowego pej-
33. V_Vracamy po fe pejzaz z wykorzy- 7.02.02 gr. 2 | zazu z wykorzystaniem
riach zimowych ; - .
staniem komputera. funkcji kropkowania.
Staramv sie by roz- Malowanie obrazu do opo-
34. | Zimowa przyroda sadn my ¢ by 13.02.02 gr. 1 | wiadania sniezyca w edyto-
aanym. rze graficznym.
_ Malowanie w edytorze gra-
35, Z_eby b_y’ro bez- Bawimy sie w doro- 14.02.02 gr. 2 ficznym harcerza roznosza-
piecznie stych. cego poczte w Powstaniu
Warszawskim.
36. | Jak sie porozumieé Doceniamy prace li- 20.02.02 gr. 1 Pisanie listu do kolegi w
stonosza. edytorze tekstu.
37. | Jak sie porozumie¢ Mall listonosze zot- 21.02.02 gr. 2 Pisanie listu do kolegi w
nierze. edytorze tekstu
Jedziemv do Zela- Dodawanie i odejmowanie
38. | Stowo o0 muzyce emy 27.02.02 gr. 1 | liczb w arkuszu kalkulacyj-
zowej Woli nym
Rozpoznajemy in- Dodawanie i odejmowanie
39. | Stowo o0 muzyce strumenty muzycz- |28.02.02 gr. 2 |liczb w arkuszu kalkulacyj-
ne. nym
40. | Jacy jestesmy Znamy strony swia- 6.03.02 gr. 1 Praca z programem ,ko.meu-
ta. terowym ,Pokoloruj swiat”.
. i Umiemy pisac ze Praca z programem kompu-
41. | Jacy jestesmy stuchu. 7.03.02gr. 2 terowym ,Pokoloruj swiat”.
Rozmawiamy o Praca z programem eduka-
42. | Jacy jestesmy . y 14.03.02 gr. 2 | cyjnym ,Miedzy nami liter-
zwierzetach. kami”
43. | Wiosna idzie Przygotowujemy 154 3 g5 o 1 | Pracaz programem kompu-
przywitanie wiosny. terowym ,Pokoloruj swiat”.
44. | Wiosna idzie ldziemy z Marzanna | 4 3 g5 g o | Praca z programem kompu-
i gaikiem. terowym ,Pokoloruj swiat”.
) Urzadzamy $miqus Praca z programem eduka-
45. | Swieta Wielkanocy & y smig 27.03.02 gr. 1 | cyjnym ,Miedzy nami liter-
dyngus. Kkami”.
Praca z dwoma programa-
46. | Wiosenna pogoda Wspominamy Swig- 3.04.02 gr. 1 m V.VOFKS.I Ralnt. Kop|’owa-
ta. nie i wklejanie rysunkéw
miedzy programami.
Rozboznaiemy ptaki Tworzenie matej encyklo-
47. |Wiosenna pogoda | 22POzNAIeMY PIaKl 14 64 02 gr.2 | pedii ptakow i ssakéw w
i ssaki”. . g
programie Works i Paint.
48. | Wiosenna pogoda Pielegnujemy rosli- | 14 54 02 gr.1 Tworzenie matej encyklo-
ny. pedii kwiatow.
Malowanie sceny z balu w
49. | W kosmosie Zastep kosmitow. 11.04.02 gr. 2 | programie Paint.
Poznaiemy dalsze Mata encyklopedia zwierzat
50. | Przygody Filonka jemy 17.04.02 gr.1 | — drukowanie prac kompu-

losy Filonka.

terowych.




Mata encyklopedia zwierzat

51. | Przygody Filonka | Smutna przygoda. 18.04.02 gr. 2 |— drukowanie prac kompu-
terowych
. ) Przeglgdamy program
52. | Nasza ojczyzna Rozrnamarpy o Pol 24.04.02 gr. 1 | komputerowy ,Dookota
sce i Europie.
Polski".
. I Przegladamy program
53. | Nasza ojczyzna Piynlemy Z biegiem 25.04.02 gr. 2 | komputerowy ,Dookota
Wisty.
Polski”.
Praca z programem eduka-
54. | Nasza ojczyzna Lubimy ortografie. 2.05.02gr.2 |cyjnym ,Miedzy nami liter-
kami”.
55, Przyroda wokét Nasi przyjaciele. 8.05.02 gr. 1 taczenie sie z Ir_1ternetem i
nas strong dla dzieci.
56. Przyroda wokét Czy drzev’va moga | g 502 gr. 2 taczenie sie z Ipternetem [
nas wedrowad. strong dla dzieci.
57. | W swieci ksigzki W goscinie u dokto- 15.05.02 gr. 1 Zabawy internetowe — por-
ra Doolittle. trety, puzzle, kolorowanki.
. . . . Wykonywanie ksigzeczki w
58. Przyroda wokot Wiemy jak powstaje 22.05.02 gr. 1 |edytorze graficznym pt.
nas owoc.
Owoce.
Przyroda wokot Stuchamy $piewu Wykonywanie ksigzeczki w
59. y amy sp 23.05.02 gr. 2 | edytorze graficznym pt.
nas ptakow. Ptaki
60. | Moja rodzinaija | OPiSulemy prezent |, o5 5 or ¢ | £30aWY internetowe —
dla mamy. opowiadania i wierszyki.
Czytanie wiadomosci doty-
61. | Nasze sprawy _Gdy_ ro_dZ|ce nie ma- 5.06.02 gr. 1 czqcych ,Dnia D2|e_cka _na
ja pieniedzy. stronie internetowej http:\\
www.dzieci.pl
Czv lasy sa po- Kolorowani, puzzle, ukfa-
62. | Nasze sprawy y 'asy sa p 12.06.02 gr. 1 | danki na stronie interneto-
trzebne? . .
wej dla dzieci.
Rysowanie obrazka w edy-
63. Do wakacji jeden | Czekamy na ciebie 19.06.02 gr. 1 tor_ze_ graficznym ,,MOJe
krok. lato. najwieksze wakacyjne ma-
rzenie”.
Rysowanie obrazka w edy-
64. Do wakacji jeden Odptywamy w wa- 20.06.02 gr. 2 torze graficznym ,Moje

krok.

kacyjny rejs.

najwieksze wakacyjne ma-
rzenie”.




Rozktad zaje¢ komputerowych w KI.

lIl ¢ w roku szkolnym 2001/2002.

Temat zajecia kompute-

Lp. | Krag tematyczny Temat dnia Data ’ rowego

1. |Kropla historii. Najmiodsi zotnierze. |9.10. 02 gr.1 CW|C_zen|a w p|”san|u W pro-

gramie ,Works”.

2. | Jesienny las. Dzien Nauczyciela. |11.10.02 gr.2 | ©VWicZenia w pisaniu w pro-

gramie ,Works”.

3. |Jesienny las. Dary lasu. 15.10. 02 gr1 P_rzeplsywanle wybranego

wiersza w edytorze tekstu.

4. | Jesienny las. WleW|orka zyje w le- 17.10. 02 gr.2 Przeplsywanle wybranego

sie. wiersza w edytorze tekstu.

5. | W przysziosdi. Czy sad to co$ nie- 22.10. 02 gr.1 Wstawianie rysunku do tek-

zwyktego. stu.

6. Wes“oly Swiat orto- | Jaki jest pies na 25.10. 02 gr.2 | Praca w programie Excel.
grafii. medal?

W $wiecie zwie- Drukowanie wykonanych

7. Nie tylko pies. 29.10. 02 gr.1 | prac pt. ,Jesienny wier-
rzat. s7yK’

8. |Jesienne nastroje. J.aklljest nastrgj je- 5.11. 02 gr.1 Wykonywanlg ilustracji do

sieni? wybranego wiersza.

9, NaJplgknlerze, bo Polskie pejzaze. 7.11.02 gr.2 Wykonywanlg ilustracji do
polskie. wybranego wiersza.

10, |Nalpiekniejsze, bo | gy e wycinanki. |12.11. 02 gr.1 | 7Y komputerowe ,Mamba
polskie. ] i ,Domino”.

1. NaJplgknlerze, bo |Swieto naszej ojczy- 14.11.02 gr2 _Gry ko_mp’l’Jterowe .Mamba
polskie. zny. i ,Domino”.

Zabawy matematyczne na

12. | W krainie stowa. Co to sg liczebniki? |1911.02 gr.1 |internetowej stronie

http://dzieci.pl.
Nasz przviaciel Kai- Zabawy matematyczne na

13. | Niezwykty bocian. prey) " 121.11. 02 gr.2 |internetowej stronie

tek. P
http://dzieci.pl

14, | Jak pomagac, 2eby | p o 1 iwa pomoc. | 2611. 02 gr.1 | 1ustracja do wybranego
pomoc? fragmentu opowiadania.
Andrzeikowy po- Wykonywanie zaproszenia

15. €] yp Czas wrozenia. 2711.02 gr.1 | na andrzejki w programie
radnik. ) :

graficznym Paint.

16, | alemnice powie- g\ baloniki. | 29.11. 02 gr.2 | lustracja do wybranego
trza. fragmentu opowiadania.
Taiemnice powie- Przegladanie encyklopedii

17. trz{':\ P Kacik ortograficzny. |3.12.02 gr. 1 multimedialnych o réznej

' tematyce.
Przepisywanie wiesza ,We-

18. |Z nowym rokiem. Rok strojnis. 6.12. 02 gr. 2 |soty Nowy Rok” w progra-

mie Works.

19. | Tajemnice wody. Jakie jest znaczenie 10.12. 02 gr.1 Prze_gladgnle _encyklopedu

wody? multimedialnej.
. . Przegladanie encyklopedii

20, |Poznajemy polskie |\ 004, 13.12.02 gr.2 | multimedialnej o krélach
legendy. :

Polski.
. . Przegladanie strony inter-
Wyprawa do Poznajemy dzieci z : .
21. Szwedji. Bullerbyn. 17.12. 02 gr.1 | netowej www.wp.pl 0 swie

tach.



http://dzieci.pl/
http://dzieci.pl/
http://www.wp.pl/

Po co istniejg pory

Wykonywanie ilustracji do

22. | Z nowym rokiem. roku? 3.01.03 gr. 2 |opowiadania w programie
) Paint.
23. | W krainie basni. Zmarzniete serce. 7.01.03 gr. 1 Dodavyanle w arkuszu kal-
kulacyjnym.
o4, IIBeykowe opowie- | Spotkanie kruka z li- 10.01.03 gr. 2 Odejmowanle w arkuszu
Sci. sem. kalkulacyjnym.
Drukowanie zapisanych
25. | Zzimg w tle. W krainie Pani Zimy. | 14.01.03 gr. 1 | wierszy w programie
Works.
Szukanie informacji w In-
26. |Z zimg w tle. Zimowa olimpiada. |17.01.03 gr. 2 |ternecie na temat sportéw
zimowych.
Szukanie informacji w In-
27. |Z zimg w tle. Zimowa przygoda. |21.01.03 gr. 1 |ternecie na temat sportéw
zimowych.
Wykonanie ilustracji do re-
28. | Zzimg w tle. Zimowa przygoda. 24.01.03 gr. 2 |gulaminu bezpiecznych fe-
rii.
Porozmawiaimy o Wykonywanie walentynko-
29. . wiamy Nasze ferie. 11.02.03 gr. 1 | wej kartki za pomocg kom-
feriach zimowych.
putera.
. . - . Wykonywanie walentynko-
30. ‘.Jak mozna podro \_Jak dawniej podro 14.02.03 gr. 2 | wej kartki za pomocg kom-
zowaé? zowano?
putera.
31 4ak mozna podré- Wymyslamy fanta- 18.02.03 gr. 1 Zabawy w komputerowe
zowaé? styczny pojazd. uktadanki.
3, |Jakmozna podro- |y y ainie Amaruka. |21.02.03 gr. 2 |220awy W komputerowe
zowac? ukfadanki.
Tabela zakupéw tworzona
33. | W naszej szkole. Sposoby na wiedze. |25.02.03 gr. 1 | w komputerowym progra-
mie.
Komputerowe wykonanie
34. | W naszej szkole. Basnie Rupakow. 28.02.03 gr. 2 |plakatu reklamujgcego
basn.
35. | Zabawy stowem. Zoologiczne wier- 4.03.03 gr. 1 Przeglad g”ncyklop_ejdu Pas-
sze. cala ,Ptaki”, ,Ssaki”.
Laurka na ,Dzien Kobiet”
C . dla mamy — praca z pro-
36. | Zabawy stowem. Dzien Dziewczynki. |7.03.03 gr. 2 gram Works i Point.
Przepisywanie i drukowanie
37. | Sprawy domowe. |Sam w domu. 11.03.03 gr. 1 | tygodniowego planu lekgji.
38. | Sorawv domowe Improwizacja do 14.03.03 ar. 2 Rysowanie koziotka w pro-
- | oprawy " | bajki o koziotku. oo-Uegr gramie graficznym Paint.
Nadeszto orzed- Pisanie sprawozdania z
39, | haceszio p Na wycieczce. 18.03.03 gr. 1 | wycieczki w edytorze tek-
wiosnie. stu.
Wiadomosci rozmaite na in-
40. | Szkolne przygody. |Nie! 25.03.03 gr. 1 | ternetowych stronach dla
dzieci i mtodziezy.
41. | Szkolne przygody. |Przygoda w ZOO. 4.04.03 gr. 2 Wiadomosci przyrodnicze

na stronach internetowych.




Przepisywanie wiersza o

42. |Radosna wiosna. | Mieszkancy pél. 8.04.03 gr. 1 e
wio$nie w edytorze tekstu.
. . Przepisywanie wiersza o
43. |Radosna wiosna. | Piekno przyrody. 11.04.03 gr. 2 wiosnie w edytorze tekstu.
Szukanie wiadomosci o tra-
44. | Radosna wiosna. |Wielkanocny czas. |15.04.03 gr. 1 |dycjach wielkanocnych na
stronach internetowych.
. . Poszukiwanie i drukowanie
Przygotowujemy Pracujemy w gru- wiadomosci internetowych
45. | Dzien Europejski w | pach, przygotowu- |25.04.03 gr. 2 dot h Gregii
szkole. jemy projekt. otyczacych \recyl (ng .
szkolny Dzieh Europejski).
Dodawanie i odejmowanie
Jestedmy przyja- ChroAmy nasze la- wyrazen dwumianowanych
46 ciGtmi brevrod S 29.04.03 gr. 1 |w arkuszu kalkulacyjnym.
przyrody. y Sporzadzenie prostej tabeli
zakupow.
Wykonywanie komiksu do
Mikotaiek i iedo Ko- opowiadania ,Mikotajek”.
47, Jex1ieg Narrator i jego jezyk. |6.05.03 gr. 1 | Praca w programie Paint i
ledzy. N
Works. Przypomnienie
techniki OLE.
Poznaiemy kraie Prezentacja programu mul-
48. jemy Kraj Dzien Europejski. 9.05.03 gr. 2 |timedialnego ,Grecja” w
europejskie. ; e
,Dniu Europejskim”.
Przepisywanie utozonego
49, | CHlOWieki przyro- | \viocenna Poezja.  [13.05.03 gr. 1 | Samedzielnie wiersza o
da. wiosnie i drukowanie na
gazetke klasowa.
50, | Doznajemy histo- |\ o dziny Polski. | 16.05.03 gr. 2 | 9znajemy encyklopedie
rie. krélow Polski.
Rozwigzywanie zadah tek-
Poznajemy histo- | Wycieczka do stowych z programu mul-
51. rie. Gdanska. 20.05.03 gr. 1 timedialnego ,Matematycz-
ne przygody”.
Poznajemy najwy- Drukujemy portrety staw-
52. | bitniejszych Pola- | Naistawniejsi Pola- |53 o5 o3 o o | Nych Polakow z encyklope-
. cy. dii multimedialne;.
kow.
: Wykonywanie zaprojekto-
53. | Moja mama. I\B/Iaarrcrjmi? kocham Cig 27.05.03 gr. 1 |wanych kartek dla Mamy.
Czytanie internetowych
54. Pognajemy dalekie Nasze $wigto. 30.05.03 gr. 2 madqrnosm na temat. Kon-.
kraje. wencji o Prawach Dziecka i
UNICEF — u.
55, Poz_najemy dalekie W dzungli. 3.06.03 gr. 1 Malowanie m_artwej nat_ury z
kraje. egzotycznymi owocami.
Zabawy rozwijajgce zmyst
56. |Jaiinni. Gdy nie widze. 6.06.03 gr. 2 |spostrzegania - na stronie
internetowej: www.dzieci.pl
Pisanie opowiadania
57. | Jaiinni. Jak Ty komu, tak On | 15 05 03 gr. | twérczego konczacego hi-
Tobie. . .
storie Pawta i Gawta.
58. |Jaiinni. Dla mamy i taty. 13.06.03 gr. 2 | Pisanie zyczeh i malowanie



http://www.dzieci.pl/

bukietu dla mamy i taty —
wstawianie rysunku do tek-
stu 2 metodami (schowek i
OLE).

59.

Gdy lato nadcho-
dzi.

Witajcie wakacje.

17.06.03 gr. 1

Odwiedzanie stron interne-
towych
http://www.wczasy.com i
http://turysta.com.pl



http://www.wczasy.com/
http://turysta.com.pl/
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